Memory – Grå
Vanskelighetsnivå: 10. trinn og oppover. 
Antall spillere: 2-4

Antall kort: Hele kortstokken brukes bortsett fra jokere. 

Meningen med spillet: Å samle flest stikk. 
Spilleregler: I dette spillet er det kun de matematiske verdiene som vi skal bruke. Ingen av de tradisjonelle verdiene har noen funksjon. Alle de 52 kortene legges ut over bordet med baksiden opp. Man trekker lodd om hvem som skal begynne spillet. Den som vinner trekningen, starter spillet ved å trekke to kort fra bordet. Det er nå om å gjøre for spilleren å trekke to kort med likt matematisk uttrykk (man må forenkle uttrykkene ved hjelp av regning for å se om de er like). Dersom spilleren ikke lykkes i å finne to like uttrykk, skal kortene legges tilbake på bordet der de lå. Det er da neste spillers tur til å trekke kort. Når en spiller klarer å finne to kort med samme uttrykk, vinner han et stikk som legges til side for spilleren. Disse kortene legges i egen bunke slik at det blir lett å holde tellingen på hvem som leder spillet. Totalt det mulig å få to stikk av samme verdi.
Slutt: Spillet er slutt når alle kortene med baksiden opp er borte fra bordet. Vinneren er den som sitter med flest stikk.
